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Introduction

Systeme requis

Ordinateur

Ordinateur fonctionnant soles éditions professionnelles de
Windows 95, Windows 98, Windows Me, Windows NT 4.0,
Windows 2000WindowsXP ouWindowsVista.

Unité centrale

AvecWindows 95: i486SX ar mieux(Pentium 100
MHz recomnandé)

AvecWindows 98: i486DX ou mieux(Pentium 100
MHz recomnandé)

AvecWindows Me : Pentium 150 MHz ou mieux

AvecWindows NT 4.0 : i486D>u mieux(Pentum 100
MHz recomnandé)

AvecWindows 2000 : Pentium 133 MH= mieux

Mémoire nécessaire

AvecWindows 95: 8 Moctetsou plus(16 Moctets ou
plusrecommandg

AvecWindows 98 16 Moctetsou plus(32 Moctetsou
plusrecomnandé)

AvecWindows Me : 32Moctetsou plus

AvecWindows NT 4.0 : 1®loctetsou plus(32 Moctetsou
plusrecomnandé)

AvecWindows 2000 : 3Moctetsou plusDisque dur

10 Mo ou plus d'spacdibre

Présentation de
Dr.Engrave

Dr. Engraveest unprogranme dédié a lagrawre de plaquesqui
fonctionne sousVindows.

Principales caractéristiques de Dr. Engrave

- Gravures de plusieumaques
Vous pouvez disposer un antnombre deplaquesayant le
méme dasih dans la zone d'usinage deggtavaise Vous
pouvez ainsfabriquerrapidemenplusieursplagues
Vous faites un gabaripuis vous réglele nombre de plaques
a graver et leur espacemexbus pouvez aussliviser une
plague en plusieurs plaques

- Importation de fichiersexte
Les fichiers tex@ séparés par une virgule ou une tabulation
pewent étramportesdans des cases tixte. Vous pouvez dac
utiliser des fichiers provenant d'un tableur ou d'une base de
donnéepouvantexporer desdonnées sous forme de texte

- Fonction de remplissage
Un remplissag@eut étre effectué arertre dedexteset des
graphgues.

- Contour dinages
Des contours d'images peuvélreextrats etconveris
envecteurs
Les magegpeuvent étre récupérées paporationdepuis un
scanner compatiblEWAIN connecé & I'ordinateyrou en
important un fichieimage savegaidé auformatbitmap
(BMP).
Vous pouvez égalemeairegister sous forme dgymbok un
graphgueconvert.

- Généationdepolice filaire
Il s'agit decaracteres filairepar opposition a des caracteres
composs d'un contouet d'un centrggouvant étregénérés
automatijuement a partir de policésueType Vous pouvez
utiliser ces polices générées dBmsEngravecomme s'il
s'agissait de policegregistrées avec Window& outefois,
vous ne pourrez pas les utiliser dans d'ayregranmes.)
Un texte dont les caracteres ont été remplacés par des
caracteres filairepeutétregraé plusrapicement qu'avec des
polices a contoypuisque lesaracteresont composés de
moins desegmentsleligne
Vous pouvez égalememntodifier cescaracteregénéré
automatijuemen(fonction Stroke-Characteiedit).

- Vous pouvezxtrare et afficher lesontoursdescaracteres
(des policeSrueType).

- Vous pouvezégler lecaracteregdes policegrueTypes)a
la largeur voulue (corps)

- Vous pouvezréer desedanglesdescercles,des étoilesdes
polygores (polyligne), et autregaphgues.

- Les objés peuvent étr@ositiomés aveprécision
(fonction de calageur une grillg.
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Démarrage du logiciel

1. Cliquez sur [Démarrér
Poinez sufRoland Dr.Engravepuis cliquez sufDr.Engrave].

3 Accerscon: |

» L2 Stesip v D Dby ok
» B 5005 Prowps @ vl

) Windo: Explorer

Cnot pon [T IVLEXT | Oict oovine R o S j
feas 1004 Y
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Noms et fonctions des éléments a I'écran
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(1) Barre titre
Le nom du fichier et celui dorogrammesont indiqués iciLa
fenétre peut étre déplacée en faisant glisser la tizere

(2) Barre de menu
Démarrgedes dversecommaneés de Dr.Engrave.

(3) Barre d'outils

Cette barre d'outils comporte destonspermettant de démarrer
descommandesle Dr.Engrave, telles qu®uvrir...] et
[Enregistre}. Placer lepointeur de la souris swin desoutons
affiche une brévdescriptionde safonction.

(4) Surface de gravure

Le rectangléblanc représente la surfacegtawre (zone d'usinage
définie a l'aide du pilote

Tout obje dépassant de cette surface ne sergzas.

Le pointinférieur gauchelela surface de gravuest le point
d'origine deDr. Engravequi caincideavecl'origine XY (position

de dépaitde lamachine.

(5) Point d'origine

Cepoint (inférieur gauche de la surface de grayest k point
d'originepourDr. Engrave.

Il doit caincide avecl'origine XY (positionde dépaitde la
machine

(6) Barre d'informations sur I'objet

Affiche la position duypointeur de la sourjginsi que lepoint
cental, la taille,I'angleet l'inclinaison de I'obje

N'apparaissent pas lorsque plusigulegues ont étéélectionées

Mrafed SO

M
Crrmmet W Ptpre

(7) Barre d'état

Indique I'état de fonctionnement @. Engraveet donne une
brévedescriptiondescommands.

Indique également la couleur deliigne et la valeur deoomavant
ou arriere appliqué artiage.

(8) Objet
Il s'agit dela forme ou di bloc detexte agrave.

(9) Menu local

Un clic droit sur leboutonde la souris dans une zoneditién fait
apparaitre umenu.

Son contenwarieen fon¢ion dutyped'obje sélectionné et dmode
choisi

(10)

Lorsque €& pointeur de la soig pasg dans cette zoné se
transforme en flechdiagonag, ce qui permet dehangela taille
de la fenétre en faisant glisser le pointeur (cligylisser)

(11) Bouton Minimiser
Réduit la fenétre a usoutondans lebare des taches

(12) Bouton Maximiser
Agrandit la fenétre a la taille de I'écran

(13) Bouton Fermer

Ferme & prograrme

Si des modifications n'ont pas été sauvegardéatialoyie
vous demandersi vous désirez enregistrer le fichier
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1 Les diverses opérations

Introduction

Cettesectiondécrit lesopérations déag avedr. Engraveen prenant
comme exemple Igrawre de Iglague représentée sur cefigure pour
décrire chaque étape du processus

| | Sotena

40 mm

“'S l’ Robert

|~— 60 mm —-I
(2.4 inch)




1 Les diverses opérations

Etape 1: Entrer le format

de la piece

Réglerla surface de gravugmour qu'elle corresponde au format de la

piéceinstallée

Le format de gravure ayant été défievient la surface d'édition de
Dr. EngraveCelle-ci estrepisenée par umectangleblanc ombré
La plague sera dessinée emrangant les forraset letexte dans

la surface d'éditionLes prtionsse trouvant en dehors de cette
surface ne seront pgsavees

For Windows 95/98/Me

1. Dans le men{Fichier], cliquez sufConfiguration de la gravure]

Le dialogugConfiguration de la gravurejpparait
2. Dans la sectiofimprimante] cliquez sufNom], puis
choisissez le pilote qui sera wipour la sortie

Mame:  |Roland CAMM-2PNC-23008 ¥|  Propedies |

3. Cliquez sufPropriétés]
Lespropriétés du pilote sont affichée

4. Entrez le format de laurface de gravure
Dans ceexemple, entez une hauteuou largeurde 40 mmet
une longieurde 60 mm.

widh:  [o00 4
Lengh: [0 4

5. Cliquez sur QK].
Les propiétés du pilote sont refermées
6. Cliquez sur OK].
Le dialogudConfiguration de la gravure referme également

Pour Windows NT 4.0/2000

Pour régler le format de fziece, chasissez parmi lesurface de

gravuredéja enregistrées

1.Dans le men{Fichier], cliquez sufConfiguraton de la gravure]
Le dialogugConfiguration de la gravurelpparait

2. Dans la sectiofimprimante] cliquez sufNom], puis
choisissez le pilote qui sera wi#ipour la sortie

Name: |Roland CAMM-2 PNC-23004 ¥ Propertie: |

3. Dans la sectiofPapief, cliquez sur Taille], puischdsissez
ure surface de gravure

Sge:  |305.0x230.0 2

4. Cliquez sur OK].

Si lasurface d'usinagéésirée n'apparait pas danssésctions
affichées a I'étap®, uilisez la méhode suivarie pour erregister

une nouvellesurface de gravure

1. Dans le meniFichier], cliquez sur[Configuration de la gravure]

2.

Le dialogugConfiguration de la gravurgjpparait
Dans la sectiofimprimante] cliquez sufNom], puis
choisissez le pilote qui sera wiipour la sortie

3. Cliquez suflPropriétés]

4.

10.

Les propiétés du pilat sont affichée

Si vous utiliseaVindows 2000allez dans I'onglgtMise en
page]puis cliquez sufAvancé]

Si vous utiliseaVindows NT 4.0¢cliquez sur l'onglefAvancé]
Si vous utiliseaVindows 2000¢liquez sur YWork SizeSettings],
puis cliquez sufPropriétés]

Si vous utiliseaVindows NT 4.0allez dangOptionsde
Document]puis cliqguez supWork SizeSettings]puis sur le
bouton[Work SizeSettings].

Le dialogugWork Size Settingsdpparait

Cliquez sur Add New Work Size].

Wosk Sizes List Wadk Size Name [T ]
305062300
{5040 Cancel J
Ui
“ mm  Inch
Wk Size
MAX
¥ -
AddNewWokSee| | Wigh [E00 21 (3050
of T
Delete Work Se | Lengh 400 i B G

Entrez lasurface de gravure

Dans ceexemple, entre une hauteuou largeurde 40 mmet
une longieur de60 mm

Dans[Work Size Name]donnez un nom pownregister le
format de Igpiéce, puiscliquez sur OK].

Utilisez uniqguement desaractérealphanunériques pour
saisir le nom

Cliquez sur OK].

Ceci referme le dlogue depropiétésdu pilote

Cliquez sur QK].

Le dialogugConfiguration de la gravurel referme

Nous allons ensuite régler Iparangtres d'usinage

10



1 Les diverses opérations

Pour Windows NT 4.0/2000

Etape 2: Réglages des
.. I . 1. qurez Ie§1_3ro ri_étés du Pilote _
CO n d |t| O n S d u Sl n ag e 2. Sivous utlllse;)Nlndows 2000¢liquez suffAvancé]

Si vous utiliseaVindows NT 4.0cliquez sur I'onglefAvanceé]
3. Cliguez sur $elect Tal], puis choisissez l'outfool 1.

Stop opmale JAreer Froty o
Change Tool: On

Faites les réglages de vitesse de déplacement de la lame, de valeur

de découpe et autres réglages d'usinage afin que ces conditions Selected Tool: Tool 1
soient adaptées a la composition et aalggeur de 'objet installé

et au type de lame emplayé + Tool 1:

Si vous désirez pouvoir régler le patti a I'aide du pilotgfaites ces + Tool 2:

réglagegdiredement sur lanachine.

Cette section donne un apercu des étapes de gravure des
graphiques et du texte a um®fondeur constant®our plus de
détails sur les réglages d'usinage possibles, repastezaux

écrans d'aide du pilate Selected Tool: Tool 1
= Tool 1:
Materials: Styrenefoam

4. Doublecliquez surTool 1].
5. Doublecliquez sur No. 1].

Pour Windows 95/98/Me
1. Dans lesPropriétés duPilote cliquez sur l'onglefOutil].

2. Entrezla vitesse de déplaceméitY Speed] et[Z Speed]. #-|.2] Colors

EiY Sneec i Spoec: =] Polygon Fill: On

[2 :_1 vs] |2 = s Tool Width: 0.30 [mm]
Quand la vitesse de déplacement est élevée, |'usinage devient Z-Speed: 2 [mmfsec]
moins précis et des traces apparaissenta surface usinée. XY-Speed: 2 [mmisec]
Mais si la vitesse de déplacement est lente, l'usinage prend plus :
de temps Z Down Postion: -0.05 mm
Attention : une vitesse de dépdmgent plus lente n'a pas Z Up Position; 1.00 mm
toujours comme conséquence une meilleure finition .
Il faut choisir une vitesse de déplacement optimale tenant Z Engraving Pitch: 0.20 mm
compte de la composition de l'objet a graver ainsi que du ] j No.2

diameétre de la lame

3. Entrez les valeurs d& Up Positionlet[Z Down Position].
La figure ci-dessousnontre un exemple a0 a été réglé a la
surfacede lapiece.

o § Nn. 3

6. Entrez la vitesse de déplacempxl -Speedkgt[Z-Speed].
Quand la vitesse de déplacement est élevée, l'usinage devient

Z Up Pastion Cutter moins précis et des traces apparaissenta surface usinée. Mais
si la vitesse de déplacement est lente, l'usinage prend plus de
[1.00 j [mm) ZUp temps
2 Do P’ Position (Z2)— Attention : une vitesse de déplacement plus lente n'a pas
' V- toujours comme conséquence une meilleure finition
|-[l,':'-0 ﬂ erim] Z Down —- |__Workpiece Il faut choisir une vitesse de déplacement optimale tenant
Position (Z1) compte de la composition de I'objet a graver ainsi que du
4. Entrez l valeurde[Z Engraving Pitch]. diametre de la lame
7. Entrez les valeurs d& Up Position]et[Z Down Position].
Z Engraving Pich : First cutting path La figureci-dessousnontre un exemple ou Z0 a été régld a |
I_ n Second path surfacede lapiéce
=L j ) _.j Cutter
s —=— Lact path
ZUp
Position (£2)— —
La vitesse disirage augmentersque la valeur d'usinagst plus 20— g
profonce, maisce?leci egst limitée Sar la qualité de I'objégti?)rgquda Z Down — L_Workpiece

profondeurvouluene peut pas étigsinéeen une seule faisépétez Position (1)

plusieurs foid'usinaged uneprofondeur qusoit adaptée a I'objet
5. Cliquez sur OK].

Cligueza nouveawsur [OK] pour refermer Iglialogue [Configuration

de la gravure]

11



1 Les diverses opérations

8. Entrez & valeurde[Z Engraving Pitch].
La vitesse disirage augmentersque la valeur d'usinagst

plus profon@, maiscelle-ci est limitée par la qualité de I'objet.

Lorsquela profondeurvouluene peut pas étrgsinéeen une
seule foisrépétez plusieurs folsisinagea uneprofondeur qui
soit adaptée a l'objet

{Fus;t cutting path
J Second path
-

Bl | act path

9. Cliquezplusieurs foisur [OK] pour refermer le dialag
[Configuration de la gravure]

Etape 3: Entrer du texte

Entrez k blocdetexte agrave.

Le texte saisi est affictévec une police de tym®ntour Dr.
Engravepeut employer legolicesTrueTypeeniegistées dans
Windowsainsi qudes policedilaires que vous aurez créées
Ici, nous avons écriRobat comme bloaetexte et choisi la
police Times New Roman.

1.

o~ b

o

Cliquez sur le boutorA).
Le pointeur de la sourigrend la forme deurseu d'édition

detexte.
Cliquez sur Igointde dgpart de la saisie dexte.

Tapez le nonRobertsur vote davier.

Cliquez sur le boutorHeche).

Dans & menu[Format],cliquez sufPolice]

Le dialogugSélection de la police de caractéragparait
Cliquez sur le nom de la police pousé@ectionner,puis
cliquez sufOK].

Ici, nous donsséectionnerTimes New Roman.

Faites glisser un dgmints () autour de la chaine dexteafin de
modifier la taille du texte

Pour agandir ou réduire la taille de la dha detexte de maniére
uniforme,maintenez laouche [Shift]tout en faisat glisser
Faites glisser la chaine tixte a I'emplacement désiré

Ici, la chaine de textestpositiomée conme indiqué sur la
figure.

IRolbert
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1 Les diverses opérations

Etape 4: Dessiner des
graphiques

Nousallonsmaintenangjouter degraphues aux données.
Dans notreexemplenous allons dessiner unditrrectangle.

En plus desectangles: angles droitsDr. Engravepropose des
rectanglesvec angles arrondidescercles desellipsesdes
étoiles et cespolygores(polylignes).

1. Cliquez sur le boutont.

Le pointeur de la sourisap® de 'outil desélection Fleche)a l'outil

de dessir+).
2. Faites glisserd point&ir comme indiqué sur lgure.
/~Drag start point

/ |
Robert

Drag end point

Etape 5: Importer un
fichier image

Vous pouve importer des données d'image existantes, extiadre
contourset convertir les données eecteurs

Par exemple, il est possible d'inclliedogodunesociétéoud'une
organisatiorsurune plaque.

Cette sectionlécritlesdifférentesttapegpourcornvertir un fichier
image que vous avez déja acquis avesaamnefdansun format
bitmapWindows) ertracé vectoriel

P ow

g4 O o,

Dans le men{Fichiel, cliquez sur [mporter...].

Le dialogue[Ouvrir] apparait

Cliquez sur Type deFichier] et sélectionnez
[Windows Bitmap Filg*.bmp)].

La liste des fichiers pouvant étimportés est affichée

Files of type: IWmdows Bimap Fée (*bmp) ﬂ

Sélectionnez le fichier dsiré puis cliquez sufOuvrir].

Les données sont envoyées a |'écran de prévisualisation et
affichées Vérifiez leur contenyuis cliquez sufOK].

Lorsque vousmportez uneémageen couleurs, les contours
peuventtre différents de l'origingh cause des couleuBans
ce cas, faites glisser le curs@ijjuster la densité de l'image]
afin de régler la densité des couleursideage, © reportez
vous a la sectiotimporter des données bitraafin de

coriiger les données l'aide d'un logiciel dasommere.

—[Rclana
IRobert

. Les contours de I'objet apraissent a I'écna

. Cliquez sur le boutorHechg.

. Cliquez sull'objet pour le sélectionner
. Faites glisseun despoints () autour de l'objepour en modifier

la taille
Pour agrandir ou réduira taille de I'objeen conservant ses
proportions maintenir latouche [Shift]tout en faisant glisser

. Faites glisser I'gbt a I'emplacement désiré

Ici l'objetestpositiomé comme indiqué sur fagure.

IRolsnd

Robert
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1 Les diverses opérations

Etape 6: Sauvegarder

Sauvegadez les donnéeséses dans un fichier

N

Cliquez suﬂ

Le dialogue Enregstrer sousapparait
Spécifiez ou le fichier doit étre sauvegardé
Entrez le nom du fichiepuis cliquez sufEnregistre}.

Etape 7: Commencer la
gravure

Envoyez les données et commenceagréaure

Avant de commencergrawer, vérifiez les branchmens, la position
de lapiecea usinerla lameinstaliéeet le réglage dedftigine. Pour
de plus amplemformatiors, reportezvous au mode d'emploi de la
machine.

1. Cliquez suri

2.

Le dialogugGraver]apparait

Cliquez sur OK].

Les donnés de gravure sont envoyées mkchineet la
grawre commence

Pour interrompre une gravure avant qu'elle ne soit
terminée

1.

SRR

Mettez la machine epause.

Pour de plus amples informations, repofteas au mode
d'emploi de la machine

DansWindows,cliquez sur [Démarrer]

Poinez sur[Parameétrdspuis cliguez sufimprimante$
Doublecliquez sur l'icdne du pilote d'imprimante
Dans & menu[Imprimante] cliquez sur Annuler tous les
documentsou sur[Annule.

(Si vous utiliseaVindows 2000fermez Annuler tous les
Documents].)

Le fichier agrave sera supprimé de lste. Si le fichier a
grave n'apparait pasela signifie que I'envoi des données est
déja terminé

Laissez lanachineterminer sa tache

Pour de plus amplesformations, reportezous au mode
d'emploi de la machine
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2 Opérations de base sur les objets

Sélectionner un objet Agrandir ou reduire un
1. CquuezsuEJ. Objet

2. Placez leureu de lasouris sur I'objea sélectionner, puis
cliquez . _ . 1. Cliquez sur & | .
3. LessymbdesB et A apparaissent autour delijet sdectionné

Lorsqu'unobjet estsélectionné pressr latouche [Tab]sélectionne 2. Cliquez sur l'objet pour le sélectionner

3. Modifiez la taille @ l'objet en faisant glisser Igmints fg et
A ) quiappraissent autour deobjet.

La taille peut étre modifiée en faisant glissedes carrés
La taille peut également étre modifiéecamservant les
proportions, pour celaaintenir latouche [Shift]touten faisant
glisser

un autre obje Pour inverser l'ordre d&lection des objets
maintenir latouche [Shift]et preser[Tab].

Sélectionner plusieurs objets

- Tout en maintenant enfoncéadaiche [Shift], cliquer sur
chacun desbjets asélectionner.

- Faire glisser la souris poargloberentérement dbjeta Lespointstriangularesg a gauche et a droite servent a modifier la
séectonner taille horizontaément

Annuler la sélection d'un
objet

.\‘ -
1. Cliquez suri] . /.\

2. Cliquezen dehors déobjet sélectionné

Les points triangulairgg en haut et en bas servent & modifier la
taille verticakenment.

Déplacer un objet
horizontalement ou
verticalement

L. Cliquez surzl | 1. Cliquez surzl.

2. Cliquez sur I'objet pour le sélectionner

Faire pivoter un objet

2. Cliguez sur I'objet pour le sélectionner 3. Cliqueza nouveasur l'objet
3. Tout en maintenant enfoncée touche[Shift], faites glisser Despointscirculadres@ ) appaaissent autour de l'objet
I'objetvers le haut, le bas, la gauche ou la droite 4. Faites glisser upoint (@ ) pour faire pivoter l'obje
L & -
- I
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2 Opérations de base sur les objets

Incliner un objet Supprimer un objet

P 1. Cliquez r:l .
* Les cases dexte ne peuvent pas étre inclinées c que. sur R ) _ )
. " 2. Sélectionnez I'objet suppriner en cliqguant dessus
1. Cliquez sur, k I .

. . o 3. Dans &menul[Edition], cliquez su[Effacer]}
2. Cliquez sur l'objet pour le sélectionner

3. Cliqueza nouveasur l'objet
Un petit losange apparait
Pour les chaines dexte, une barre inclinéapparait

4. Fates glisser umpoint ( 4) pour incliner l'objg Sé I eCtI O n n er u n SO m m et

| ™ 7 de p()lygone (polyligne)

Pour les chaines de textaire glisser un4 point de labare. 1. Cliquez sur_ril :
' ) @ ® 2. Cliguez sute polygore (polyligne).
. y oo 3. Cliquez sute point.
E\ ‘ f v" > l-' i R Le pointsélectionré devient un carré avec une bordd#e.
o\ I'<] ® o Apres avoir choisi un sommetppuyez sula touche [Tab]
pour en sélectionner un autf@our intervertir l'ordre de
Slant har sélection, maintenir latouche [Shift] et appuyer sujiTab].

Copier un objet Sélectionner plusieurs
ctauer sul] sommets d'un polygone

1
2. Slectionnez l'objéacopie en cliquant dessus .
3. CquuezsurE] . (pOlyllgne)
4. Cliquez sur .
Le nouvelobjetestcopié et recouvre I'objeource. 1. Cliquez SUF_?*_I .
5. Sélectionnez l'objetopi et faitede glisser & I'endroit 2. Cliquez sutle polygone (polyligni
voulu. 3. Maintenir latouche[Shift] puis cliquez suchaque{ M) point

Ou bken faire glisser la sourisur lespointsa sélectionner
Chagquepoint $lectionré devient un carré avec ufe ™ )
bordure
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2 Opérations de base sur les objets

Sélectionner tous les
sommets d'un polygone

(polyligne)

1. Cliquez sur .
2. Cliquez suile polygone (polyligng

3. Tout en maintenant enfonf€trl], cliquez suunpoint ( ) -
Tous les sommets formaet polygore (polyligne)
deviennent o carré( ) avec une bordure

,?j ’ N

Déplacer le sommet
d'un polygone
horizontalement ou
verticalement

1. Cliquez sur .

2. Cliquez sulle polygone (polyligng
3. Maintenez enfoncéiShift] et faites glisser le (g
haut, le basa gauche ou la droite

) somnvers le

/ \

Ajouter un sommet a un
polygone (polyligne)

1. Cliquez su@ .

2. Cliguez suife polygone (polyligng

3. Déplacez Igointeur de la sourisur undignedu polygore, puiscliquez.
Un ([OJ) apprait la ou Igointsera ajouté

4. Dans & menu[Forme] cliquez sufAjouter un point]

Vous pouvez aussioublecliquer sur unégned'une
graphgue et ajouter un sommet

Supprimer un sommet
d'un polygone

1. Cliquez su .

2. Cliguez sute polygone (polyligng

3. Cliquez surle point.
Le pointdevient un carré avec une bord(re ).
Pour spprimer plugeurs pointsen néme tempsmaintenez
enfoncéela touchethe[Shift] tout en (@ ) cliquant sur chaque
point Ou bien, faire glisser la soursur lespointsa supprimer

4. Dans le men{iForme] cliqguez sufSupprimer un point]
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3 Conseils et astuces

A propos du point
d'origine de la gravure

La figure siivante montred point d'originede Dr. Engravell se
trouve toujours en bas a gauchdalsurface de gravuret ne peut
pas étre changé

M= E3

& Untitled - Ds Engrave

Fle Edt View Fomal Shope Lojout Help

NE RN R

Cursorpos. | 4665,1076 Objectcentsrf ~ Dim
Ready %

Le point d'originepou Dr. Engravecaincide aved'origine des
axesXY (positionde dépajtde lamachine.

Modifier la profondeur
de gravure

Pour modifier la profondeur dgawre de chaque oljel faut
change de couleur dégne (ou deremplissage

Les profondewgdes différentes cdeurs peuvent étre régka
l'aide du pilotedriver) de lamachine Pour de plus amples
informatiors & propos de ces réglagesportezvous aux écrans
d'aide dupilote. Pourchangela couleur ddigne (ou de
remplissaged'un objetsuivez ces instructions

1. Cliquez surl_k I .

2. Cliquez sur I'objet pour le sélectionner

3. Dans Emenu[Forme] cliquez sufPropriétés]
Ledialogue de®ropiétés dd'objet sélectionnépparait

4. Cliquez sur laleche du menu déroulant &€ de[Couleur]
puiscliquez su la couleur désirée

Color [ ~

| Sujets associés

Propiétés des chaines de texte
Propriétésiesformes

Propriétés degolygones
Propriétés desases deeixte
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3 Conseils et astuces

Disposer des plagues de
méme taille pour une
gravure simultanée

Ce chapitre décrit comment aligner gdexjuesde méme forma

sur le plateau de lmachineet comment legrave en une seule
fois.

Ici, quatreplaques meurnt60 mm x 40 mnont été montées sur
unebasede formatl50 mm x 100 mnpuis elles sont remplacées
par quatre autrgdaques afin dgrave untotal huit plagues.Pour
faciliter la compréhensigma procédure dcrite iciest décomposée
en trois étape

Etapel: Réaliser un fichier de gabarit
Etape2: Disposer leplaqueset saisir & texe
Etape3: Préparer lanachinest démarrer lgrawure

150 mrm
(6 inch)
e SIS —
100 men £ KIEhER $~5mm
A ~ — — ¥ = 02inch)
B e
s 40mm(1.5inch)
et LIS y
ﬁl n["m 29 '_6204"“];'
> { inc
(0.2 Inch) f oo

(0.2 Inch)

!
Line depth for
text and graphics
0.2 mm

o
N—pase

Etape 1: Réaliser un gabarit

Crée les données pour une eplague et les sauvegarder

- (2.4 inch) Imported image file
1 -

40 mm M-—Rectangle

(1.5 '"i?h) <+ Text Box

1. Dans le men{Fichiei, cliguez sur Nouveaé ] .
Le dialogue[Nouveau fichierapparait
2. Cliquez sur I'onglefiStandard]puissur[New File].

Slandardl

\New File!

3. Cliquezsur[Modele] pour lactiver, puissur [OK].

" Document
& Template

Le dialogugPropriétés du Modélegpparait

4. Entez le format de lplague, puiscliquez sur OK].

Dans ceexemple,entrez les valeurs indiquéesdessous

Size Y |40

24 T

Un fichier vide sans aucune entréeastert

5. Cquuez>| etcréez la case dexte décrite par cettéigure.

5 Text Box

6. Faites les réglages thille detexte dans la casele police, etc.

Vous pouvez aussi faire ces réglagpses avoir disposé les
plagies.Dans cecas a partir dumenu[Mise enpage] uilisez
la fonction[Editer le Modelg Ici, les réglagedechaine de
texte sont faits ultérieurement

Chadsissez une case tiexte, puis dans lenenu[Forme]
cliquez sufPropriétés]

options si nécessajnpuiscliquez sur OK].

Normakment la téle du texte doit étre réglée de maniére a ce

gue letexte ne sorte pas de sa case

8. CquuezDI pour dessineEl rectanglelécrit dans cettigure.

+— Rectangie

9. Importez lefichier imageindiqué dans Idigure.

Pour de plus amples informatign®ir Importer des données
bitmapor Utiliser un scanner pour importer un objet

:
EIRclisnd ——— Imported image file

10. CquuezEl etsauvegardez le fichier
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3 Conseils et astuces

Etape 2: Disposer les plagues et & 5 o o e et somme i adsssous
saisir le texte

Disposez leplaguesque vous avez créées a I'Etdppuisentez ke

texte dans la case Jane Michasl

150 mm
{6 inch)
ElFisiend ERulend]
| Sfolond | | Poiend Richard Paul
L ENS Hlchael
100 mm| | J __1
(4 Inch) — S mm 9. Cli ivart] dans la barre iiformati
——— ——— . h . Cliquez sur $uivart] dans la barre iiformationpour
=IO . FRoie 1" 02inch) afficher lasecone page.
Lohard Pau| —
L kL A JATT | B 72
R
?O%ch) 5 mm [Next] button
(0.2 inch)

10.Cliquez sur la case de texte, puis entrez le texte

1. Dans le men{Mise en pagelcliquez sufMise en page du Dans cet exempléapez le texte indique-dessous

multiplaque] Le dialogugRéglage de la mise gragelapparait
2. Faites les réglages comme indiqué dans la figuriscliquez sur

[OK]. ‘ E=Rsiend ERmisn
Enter the distance between

plate’s lower-1ett point and @@@m Emlﬂy

origin point

Layout Set

Erolend  Rniend
s = Jessle | | Thomas.
Spacing Y |5 x|§ Cancel | :
L0 CH (v -
|

11. Cliquezil et sauvegardez le fichier

| Sujets associés

|
Enter the number Enter the spacing Importe un fichier texte dans une case de texte

of plates laid out betwaen adjacent plates

3. Entrez le format de laasesur laquelle leplaques sont matées
Dans le men{Fichief, cliguez sufConfiguration de la gravure]
Le dialogue[Configuration de la gravurelpparait

4. Cliquez sufPropriétés]
Les propriétés du pilote apparaissent

5. Entrezla taille de labasedansla surface de gravureuis
cliquez sufOK].
Dans cet exemplentrez les valeurs indiquéesdgssus

wah: [0 4
Lengh:  [io00 3

6. Cliquez sur QK] pourfermer ledialogue[Configuration de la gravure]

7. Cliquez surzl .
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3 Conseils et astuces

Etape 3: Préparer la machine et
démarrer la gravure

Installer un outil emontr la piéce sur lamachine puis commencer
l'usinage

.

5 mm (0.2 inch)

i

JENS

— ] g el

— N

1.

SRl 0 ]
UNSLSH ?!'..‘-t.‘

&

XHO”\Q position (XY origin point)

_.-“__{—
Base

Line depth for

text and graphics

N2 mm

|

5 mm
1 (0.2inch)
20

Installez un outil etmoniez la piéce sur la machine

Montez labasesur le plateau de lachine puis installez la
piécea l'endroit indiqué sur légure.
Pour de plus amples informatiomeportezvous au mode
d'emploi de lamachine.

—

Smm (0.2 inch)

-

|

5 mm
(0.2in

[T

=

Smm (0.2 inch)

Réglezle pointZ0 a lasurfacede lapiéce.

Réglez également [gositionde dépe (point d'originedes axes

XY) en bas a gauche dedase.

Pour de plus amples informationseportezvous au mode

d'emploi de la machine

Cliquez suE .

Le dialogugGraver]apparait

Faites les réglages de vitesse de déplacement de la lame, de

— Workpiece l— Base

11.

12.

=

Cliquez sut'onglet[Outil].

24 Speed . 2 Speed:

L Howg v

Entrez lavitesse de déplacemdi/Y Speed]et[Z Speed].

Quand la vitesse de déplacement est élevée, l'usinage devient
moins précis et des traces agpssensur la surface usinée.

Mais si la vitesse de déplacement est lente, l'usinage prend plus
de temps

Attention : une vitesse de déplacement plus lente n'a pas
toujours comme conséquence une meilleure finition

Il faut choisir une vitesse de déplaaamoptimale tenant

compte de la composition de I'objet a graver ainsi que du
diamétre de la lame

Z Up Posiion - Cutter

- ﬁ (o] gc:-js?non ZD) = o=
Do Fosee: 20— g ¥
020 =} o) ZDown E! [ Workpiece

Entrez les valeurs d& Up Position]et[Z Down Position].

Z Engraving Pitch :

[010 = fon)

(Last path)

First cutting path
‘/ Second path
-

=

Entrez la valeur d§Z Engraving Pitch].

La vitesse disirage augment®rsque la valeur d'usinagst
plus profond, maiscelle-ci est limitée par la qualité de I'objet.
Lorsquela profondeurvouluene peut pas étrgsinéeen une
seule foisrépétez plusieurs foisisinagea uneprofondeur qui
soit adaptée a l'objet

Cliquez sur K] pour refermer les propriétés du pilote

. Cliquez sur QK].

Les données de gravure sont envoyéesraaehineet la
gravurecommence

A la fin de la premiére "pagele données dgrawre, un
messageapparaizous denandant dechange de piece.
Vérifiez que lamachineest bien arr@&e, puis installez la
nouvellepiécesur labase Montezla au néme endroit que
celui indiqué sur ldigure de I'étape 1 eilessusSi
nécessaire, régléznaiveau le poinZ0 a lasurfacede la
piece.

Apres avoir installé lpiece,cliquez sur OK].

La seconé "page dedonnées de gravuest envoyée a la
machineet lagravurecommence

Sujets associés

Regraver une plaque

profondeur de découpe et autres réglages d'usinage afin que ces
conditions soient adaptées a la composition et a I'épaisseur de I'objet

installé et au type de lame employé

Cliquez su [Propriétés]

Les propriétés du pilote apparaissent
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3 Conseils et astuces

3. Cliquez suffModele] pour l'activer, puissur[OK].

Diviser une plaque pour
, . " Document
en creer plusieurs B Tiaiot

Cettesection @crit commenplace une sele plague sur le plateau Le dialogudPropriétés du Modélelpparait.

de lamachineetgrave plusieursplaguesafin d'en créer plusieurs 4. Entrez le format de la piae, puiscliquez sur [OK].

Ici, quatre exemplairgsglentigues d'un dessimesurant60 mm x 40 Dans cet exemple, entrez les valeurs indiquédessous
mm serontgrawes sur un@laque de150 mm x 100 mm.

Pour faciliter la compréhension, la procédure décriteegti Size Y 40

décomposée en trois étape

, X |GO

Etape 1: Réaliser un fichier de gabarit

Etape 2: Disposer les pjaeset saisir ¢ texe . ]

Etape 3: Préparer la machieiedémarrer lgrawre Un fichier vide sans aucune entréecstert

5. Cliquez | etcréez la case de texdécrite par cettégure.

45— Text Box

—_— 150 MM —.%

(6 inch) 6. Faites les réglages thille de textede policeet autres dans la case.

Vous pouvez aussi faire ces réglagpees avoir disposé les
plagies. Dans ceas a partir du men{Mise en page]tilisez
d la fonction[Editer le Modelg Ici, les réglageslechaine de
100 mm RS ROeTIan | textesont faits ultérieurement

(4 inch) | Choisissez une case de texteis dans lenenu[Forme]

— P—r— — — Plate division line

I

— T TS inch cliquez sufPropriétés]
R izl o b 7. Faites les réglages thille, de disposition etalpolicedu texte, et
. 1 autres options si nécessapaiscliquez sur [OK].
_ﬁ l I Normakement la tlle du texte doit étre réglée de maniére a ce
margin §mm  |* B0 frerr=e que le text ne sorte pas de sa case
(0.2 inch) e ) . L )
z 8. Cliquez DI pour dessiner le rectangle décrit dans cette figure
! l__ar:.-j——mme thickness
! 20mm
Ling depth for Divigon line
textand graphics.  depth. 1.8 mm Rectangle
. 0.2 mm
Etape 1: Réaliser un gabarit

9. Impottez le fichier image indiqué dans la figure

Crée les données pour une seuleqpizet les sauvegarder Pour de plus amples information®ir Importer des données
bitmapou Utiliser un scanner pour importer un objet

EIRsieandg —— Imported image file
—— GO mm—
| ik _J—impcmed image file
| ]
40 mm M- —— Rectangle 10.C|iqueza:| et sauvegardez le fichier
(1.5 Inch) u
l + Text Box

1. Dans le meniFichier], cliquez sur Nouveaé ] .
Le dialogue [Mduveau fichierapparait
2. Cliquez sur I'onglet [Standargiuissur [Nouveau Fichigr

Standard |

New File]
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3 Conseils et astuces

Etape 2: Disposer les plaques et
saisir le texte

Disposez les plaques que vous avez créées a IEtppisdntez e
texte dans la case

150 mm
(6 inch)
— Plate division
foiknd | Roisnd / line
1400rr;)n Jane Micha=l
(4inc
HRoland | E=Roinnd
Richard Paul

margin 5 mm (0.2 inch)

1. Dans le men{Mise en page]cliquez sufMise en page du
multiplaque]Le dialogugRéglage de la mésen pagedpparait

2. Faites les réglages comme indiqué dans la figuriscliquez sur
[OK].

Enter the distance between
plate's lower-left point and
ongin point

Orign Y |5 %5 | oK |
Spacing Y |0 x[0 Cancel |

Quardty |4

i voa

WIT:I’

| | |
Enterthe number  Actvatetocul  Changesthe color in order
of plates laid out dividing ines  to differentiate the depth of
text and graphics fromthe
depth of the dividing line
3. Entrez le format de la base sur laquelle leguEasont matées.
Dans le menifichier], cliquez sufConfiguration de la gravure]
Le dialogugConfiguration de la gravureglpparait.
4. Cliquez suifPropriétés]
Les propriétés du pilote apparaissent.
5. Entrezla taille de labasedansla surface de gravurgpis
cliquez sufOK].
Dans cet exemplentrez les valeurs indiquéesdgssous

Width: E
Lengh:  [ioo0 &

6. Cliquez sur QK] pour refermer le dialogy€onfiguration de la
gravure]

7. Cliquez sur_—A—_I .

8. Cliquez sur la case de texte, puis entrez le texte
Dans cet exempléapez le texte comme indiquédessous

Erplend Cfmiend
Jane Michael

Efplend E2Rolend
Richard Paul

9. CquuezE] et sauvegardez le fichier

| Sujets associés

Importer un fichier dans une case de texte

Etape 3: Préparer la machine
et démarrer la gravure

Installer un outil emonter la piéce sur la machingyis
commencer l'usinage

- — Plate division
g | e / line
R Mickas
rasand | =Rl
dohard ¢!
jL

— Home position (XY origin point)

— N

—.g—.-:i-—z"
Line depth for

text and graphics:
N2 mm

Division line
depth: 1.8 mm

1. Installez un outil etmongz la piece sur la machine
Pour de plus amples informatigmeportezvous au mode
d'emploi de la machine

2. Réglez le point Z0 a la surfade lapiece
Réglez également la position de dé&gfpoint d'origine des axes
XY) en bas a gabe de lebase
Pour de plus amples informatiomsportezvous au mode
d'emploi de la machine

3. Cliquez SUI’Q .

Le dialogugGraver]apparait
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3 Conseils et astuces

4. Faites les réglages de vitesse de déplacement de la lame, de  12.Faites les réglagetes étape8all.
profordeur de découpe et autres réglages d'usinage afin que ces  Pour [Z Down Position], emez 1.8 mm.
conditions soient adaptées a la composition et a I'épaisseur de I'aklgePourremplace la lame pendant que gmawre est en PAUSE,
installé et au type de lame emplo@iquez sufProprietés] activez l'option[Pause for Tool Change].
Les propriétés du pilote apparaissent
5. Cliquez sur l'onglefOutil]. IV Pause for Tool Changs
6. La couleur du desset des lignes dexte est réglée sur noir
et la couleur delignes de séparation sur rougéglez les . o .
diff érentsconditionsd'usinage de chacune des couleurs. 14.Cliquez sur QK] pour referrer les propriétés du pilote
7. Cliquez sur un onglet noir spécifiez un numéro d'oti 15.Cliquez sur OK]. o
Les données de gravure sont envoyéesriathineet la

gravurecommence

o |w 2| 3n

Tooks” [1—3 | Sujets associés

Regraver une plaque

8. Entrez lavitesse de déplacemdd/Y Speed]et[Z Speed].

&/ Speed : ZSpeed:

g 2 2 o

Quand la vitesse de déplacement est élevée, l'usinage devient
moins précis et des traces apparaissenta surface usinée.
Mais si la vitesse de déplacement est lente, l'usipesge plus
de temps
Attention : une vitesse de déplacement plus lente n'a pas
toujours comme conséquence une meilleure finition
Il faut choisir une vitesse de déplacement optimale tenant
compte de la composition de I'objet a graver ainsi que du
diameétrede la lame

9. Entrez les valeurs d& Up Positionlet[Z Down Position].

Z Up Postion Cutter
(050 = o) Zup

Z Dowg Poskion el e

[020 Zmm | Z0own—— [ CinGikplece

10.Entrez k valeurde[Z Engraving Pitch].

First cutting path
Second path
__j (Last path)

La vitesse ‘disirage augmentersque la valeur d'usinagst
plus profon@, maiscelle-ci est limitée par la qualité d I'objet.
Lorsquela profondeurvouluene peut pas étrgsinéeen une
seule foisrépétez plusieurs fol'sisinagea uneprofondeur qui
soit adaptée a l'objet

11.Régkz ks conditions d'usinagieslignes de séparation
Cliquez sur un onglebugeet sgcifiez un numéro d'outil

Z Engraving Pitch

[010 = fmm)

] 1' ] 2.';: 3-|f.’

Tools l2 'I
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3 Conseils et astuces

Regraver une plaque Importer un fichier dans
une case de texte

Cettesection @crit canment regraver une plagdans un lot

de plagueayant déja été gravge

Par exemple lorsqu'une partie de la gravure n'est pas satisfadsante
lorsqu'unggrawrea étéeffectuéealors que la saisie dexte avait
échougvous pouvezadectionner uniqguemet laplague ratée et
effectuer une nouveligrawre

Cette section décrit commendcupérer des donnéestdee depuis
untableur ou une base de donnédesimporter dans une case
texte.

1. Utilisez untableur ou une base de donnpesr fare un fichiertexte
conenant les donnéesraporte dans la case dext.
Chdsissez des virgules ou deegulatiors comme séparateurs de
champsDr. Engravene reconnait que cegparaters.
Pour de plus amples informatiomeportezvous da
documentatiomlu tableur ou de la base de données
Ouvrez un fichier de gabaltemplatg conenant une case dext.

1. Ouvrez le fichier désiré
2. Cliquez sur les boutons déectiondepagedans la barre
dinformatiors afin d'afficher lgpagecomportant lalaque a modifier.

=1 y | M| /2 3. Faites les réglages tille de textede police, et autres dans lsea
: Vous pouvez aussi faire ces réglagpses avoir disposé les
Page selection buttons plages. Dans ceas a partir du men{Mise en page]utilisez la

fonction[Editer le Modélg Ici, les réglagedechaine de texte

sont faits ultérieurementhoisissez une case de textais dans
le menu[Forme] cliquez sufPropriétés]

4. Cliquez SUEI . 4. Faites les réglages thille, de disposition et de policie texte, et

5. Cliquez sur la plague a retravailler autres options si _nécessapeiscl_iquez sur [OK]. _
Le contourde la plague est sélectionel devient bleuPour Normakment la téle du texte doit étre réglée de maniéere a ce que

choisir plusieurs plags,maintenir latoudche [Shift]tout en le texe ne sorte pas de sa case

Corrigez les données

cliquant dessus 5. Clique et sauvegardez le fichide gabarit
6. Dans &menu[Mise en page]cliquez sufMise en page du
Efpiend | E=2Rcknd multiplague]
Le dialogugRéglage de la mise en paggparait
J&lﬂ@ MB@W“ 7. Entlrez Iesnfo,rmatlor_s de mise en page necessaires
Il n'est pas nécessaire de spécifienombre deplagues

identique aux nombres d'enregistremengsnombre de plaques

EiFoiend Eaiend] estgjusté pour correspondre aombred'enregistrements

lorsque ceuwsci sontimportés

Richard Paul 8. Cliquez sufOK].
Le mode Mise en pagdu Maodéleest activé

9. Dans le meniFichier], cliquezsuf | mporter Texteé
Le dialogugOuvrir] apparait

10. Chasissez le fthier texte que vous avez préparé a |'étdpe

6. Installez un outil etmoniez la piéce sula machine puiscliquez sur OK].
Pour de plus amples informatiomeportezvous au mode d'emploi L'assistant[Importation de Texte}pparait
de la machine 11. Cliquez sule séparateur de champsissur [Suivant.
7. Cliquez surl &L | . 12. Sggcifiez letypede champ de donnéegaporter dans la case
detexte.

Le dialogugGraver]apparait

8. Dans[Zone dmpressiof, activez[Pagesktspécifier lespagesa Faites glisserd texe dans le champ se trouvant sur la case de

texte ou vous désirezfhporter.

regrave. Lorsque vous avez terminé leglages, cliquez sur $uivani.
13. Choisisselenregistrement nporter dans la case dexte. Pour
' Pages from: I2 o IZ importertous lesnregistrementsliquez sufTout sélectionngr
14.Lorsque vous aveimi de specifier lesenregistrementgliquez sur
[Terminer]

9. Cliquez SUfOK]. Les données du fichier texte semtrées dans la case txte.

Les données dgravuredes pages concernéssit envoyées a
la machineet lagravurecommence
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3 Conseils et astuces

Accélérer la gravure Changer la taille sans
du texte modifier le point central

Un texte remplacé par desaractéres filairesera grag
plus rapicement qu'une police avec contquar les
caracérescomportent alors moins gegments graver
Pour modifier la taille d'un dessin sans modifigrdaitionde sorpoint

central maintenir la touchgCtrl] et faire glisser un |l ou&.
3 1. Sélectionnez I'objet
2. Tout en maintenant @uche[Ctrl], faitesglisser( lou 4).
La taille peut étre modifiée en faisant glissedes carrés (.

1. Chdsisseda chaine de textaconvertr encaractéres La taille peut également étre modifiée en conservant les
filaires. _ ) o proportions, pour celmaintenir latouche [Shift]touten faisant
2. Dans Emenu[Forme] cliquez sufConvertir en police filaire...] glisser.

Le dialogue[Police de traitshpparait

3. Cliquez sutla fleche du menu déroulafNom de la police
filaire] et choisissezine policepuiscliquez sur OK].
Pour emegister une nouvelle policecliquer sur la case de
texte etdonnez un nom a cette nouvelle police.

4. Le texeapparait a I'écran avec desacteres filaires

-] Sujets associés

CommandéFormat]- [Editer la frappp

Les points triangulairegh, a gauche et a droite servent a modifier la
taille horizontatment

Créer des formes
Sym ét” q ues (cercles et carreés)

Les points triangulaireghen haut et en bas servent a modifier la

. o . taille verticaément.
Pour créer une forme symétrique (ayant un ratio

vertical/horizontatle 1:1), tels que deserclesou des arrés
faites gliser la souris tout en maintenantdaiche [Shift].
Cettefonctionn'est pawalablepour aéeruntexte ou un

polygore.

1. Cliquez sur ldouton permettant de créen
rectangleunrectangled angles arrondis un
cercle au uneellipse,ou une étoile

2. Touten maintenant [eouche [Shift], faites glisser pour
dessiner I'obje

| Sujets associés
Agrandir ou réduire un obj

| Sujets associés

Agrandir ou réduire un objet
Propriétés de la chaine de tef@®nserver I'aspect pour la sagjsie
Propriétés du polygor{€onserver l'aspect pour laisid
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3 Conseils et astuces

Commencer un
graphique a partir du
point central

Pour créer une forme en partant de goint centralfaites glisser
tout en maintenant la toucf@trl].
Cette fonction n'est pamlablepour ¢éeruntexte ou un polygore.

1. Cliquez sur le bouton permettant de ciderectangleun
rectangled angles arrondis wercle a uneellipse,ou une étoile
2. Tout en maintenant la toucf@trl], faites glisser I'objet

-] Sujets associés

Créer des formes symétriquesrcles et carrés)

Créer des polygones
reguliers

Un polygone régulierpeut étre créé en dessinant d'abord un
cacle,qui sera ensuitmodifié.

1. Cliquez sur§| .

2. Tout en maintenant la toucf@hift], faites glisser la souris pour
créer urcercle.

3. Séectonnez k& crcle, puis dansd menu[Forme] cliquez
sur[Propriétés]
Le dialogudgPropriétés de la formelpparait

4. Faites glissete curseufForme]
Vous pourrez ainsi créer molygone régulieayant de troigun
triangleéquilatéral) a treize cotédraire glissete curseur
comgétement a droite crée garcle au lieu d'urpolygore.

- DL (I R MY NN B R Call o |

e
/O

Aligner les centres de
plusieurs objets

Pour disposer unghaine de textau cente d'unrectangle, a pour
créer des cerclaoncentrjues, dilisez lacommande [Aligner] du
menu[Mise en page]

1. Créez les objis a n'importe quel endroit

SUMMER

Sélectionnez tous les objelsrt vous désirealignerlescentes.
3. Dans le men{Mise en pageinenu,cliquez sufAligner].
Lescentes de®bjets sélectionnésontalignés

Si vous aviez sélectionné plusieurs obgtsnaintenant la touche
[Shift], ces objésrecouvrent le dernier que vous aebaisi. Si
vous aviez sélectionné plusieurs obgrisiélimitant une zonees
objets recouvrent celugui se trouve au premier plan

n

SUMMER

| Sujets associés

Déplacer un objet horizontalement ou verticalement
Arranger plusieurs objets a l'aide du calage
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3 Conseils et astuces

Arranger plusieurs objets Coller un graphigue créee
a l'aide du calage avec un autre logiciel

Il estpossibled'utiliser une grille commguidepour placer et Vous pouvez copier des données créées avec des logiaigle
redimensionner les olige CorelDRAW! Qui utilisent deslonnées ectoielles puis les coller
La grille s'affiche a I'écraavec un espacement égatticaement et dansDr. Engravevia le pressepapiers Ces données pourront
horizontabment LorsqueDr. Engravevient d'étranstallé, cette ensuiteétre éditées comme n'impoged autre objebrdinaire
grille n'est pas affichée
Pouraligner un objésur lagrille, activez 'option[Activer la Conditionspour que les données puisséine collées :
grille] dans lemenu[Visualiset. - Elles ne doivent pasélure de données bitmap
- Ne pas remplir ni ombrer lésrmes

1. Créez I'obj¢ a nimporte quebndroit - Régler Epaisseur de ligne sur le réglage le plugédtroit) possible
2. Dans le meni{Visualiset, cliguez sufAfficher la grille] pour

I'afficher. 1. Aprésavoir utiliséun logiciel ducommere pour crér vos
3. Dans le men{Visualiser, cliquez sufActiver la grille] pour l'actier. donnéessdlectionnezles et copiedes
4. Sélectionnezdsobjes un par unet déplacez chaquabjet Pour de plus amplésformatiors sur la maniere de créer ces

vers lagrille a la position désiréé'objet est automatiquement donnéesteportezvous ala documentatioru logiciel

attiré sur lagrille ce qui permet de ledigne. utilisé.

2. Dans le men{Edition], cliquez sufColler].
Les donnéesopiéesapparssen dansDr. Engrave.

Ici lesredanglessontalignésa gauche

Changer le point d'alignement sur la
grille

Le pointde calagestinitialement le bord gauche d'objet.
Pourchange le pointde calagemaintenir la touchgCtrl] puis
cliquez suile pointdésiré

& A

Y t ¥
Click while holding
down the [Ctrl] key

Le point de calge peut étre umointdu pé&rimétre de bbjet (un
des ces hujpoints) ai le cente de l'obje

Cette bnction permetlaligner des objés par rapport a leur
cente ou leur angle supérieur drptar exemple.

8

Sujets associés

CommandgRéglage de larille]
Aligner les centres de plusieurs objets
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3 Conseils et astuces

Utilisation des symboles

Dr. Engravadispose d'un ensemble sgmboks qui pewent étre
ajoutés a un fichier en courgdition ouerregistés avec les
objets Dr. Engrave

Importer un symbole

1. Dans le men{Forme]menu,cliquez sufSymbole]
Le dialoge [Symbole]apparait

2. Séectionnez urgroupe, puis cliquez sur lsymbok a
gjouter.

3. Cliquez sur [nsérei.
Le symbok choisi (obj8 est placé sur I'éana

4. Ajustez la tailk et lapositiondu symbok.

Enregistrer un symbole

1. Sélectionnez I'objet enegister commesymbok.

2. Dans le men{iForme] cliqguez sufAjouter symbole]
Le dialogwe [Ajouter symbolelapparait

3. Enregistez e symboé dans le groupappropré en bnction
desonusage ou de sa forme
Pour créer un nouveapoupe, cliguez sufNouveau groupe]
puisdonnez un nom agrouge. Pour ajouter usymbole a un
groupeexisant sélectionneze nom dugroupeavec[Nom du
groupe]

4. Dans[Nom du symboleg]entez le nom dwsymbok, puis
cliquez sufAjouter].

Changer le systeme de
mesure des valeurs chiffrées

Le systeme de nsareutilisépour les vaturs chiffréesiépenddu
réglage dinité deWindowsau démarrage der. Engrave.

Les r@glages daNindowspeuvent étre modés dangSysteme de
Mesuré dans l'onglefNombres] du[Panneau de Configuratipn
[Optionsrégionded.

Si le systéeme de mesurét@ modifig il faudra arrétebr. Engrave
et le redémarrer pour que les nouveaux réglages soient pris en
compte
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3 Conseils et astuces

Utiliser un scanner pour
Importer un objet

Lesimagesrécupérées kaide d'urscannepeuventétre imporées dans
Dr. Engravepuisdétourées pour étgravees
Dr. Engrave suppaetles scannersompatibleSTWAIN_32. Pour de plus
amplesnformatiors sur le branchemeu scanneetl'installation de
son pilote veuillez \ous reporter & ldocumentatiomlu scanner

Certainesmages ont des contours qui ne peuvent pas &tteits Les
conditionssuivantes daient étre remplies pour créer des données
utilisables

Conditions pour obtenir un contour utilisable

- Les limites atre couleursloivent étreprécises et bien
définies sangu'il y ait dedegradegontirus

Il estrecommandé d'utiliser deux valeurstdienc et de noilLes
photograples cortiennent généralement delégradésontinies,
ce qui les rend inutilisables padicupérer un contour

<Exemple>

- Il faut unerésolutionde scarélevée
En geneal, unerésolutionelevee donne un contour plus précis
La résolutionoptimak varieen fonction de lecomplexié et de
la taille de l&forme & usinemBien sar, il gra plus long
dimporter des donnéesltie résolutiondans Dr. Engrave que
des données basssolution.

e wow
o &
() €3

- Le format du dessiml'origine a scanne doit étre le mie
que celui qui sergrawe.
Les iesultas de la grawe sont toujoursneileurs lorsque le
dessin d'origine est d'un format supérieur ou au moinsédgal
gravure elleméme. Il n'est jamais bon d'agrandir une image
importée dan®r. Engrave.

. Dans le men{Fichier], cliquez sur $elect Source...].
. Sélectionnez le ipte pour lescanner.

Si un piloteTWAIN et un pilote TWAIN_32 ont tous deux été
installés chasir le piloteTWAIN_32.

. Placez ¢ documenboriginal dans lescanner.
. Dans le men{Fichier], cliquez sur [Scannériser]

Lancez le logiciel dscanningPour de plus amples
informationssur cetteopération, veuillez vous reporter a la
documentatiomlu scanner

. Une fois lescanningerminé les donnéescanges sont

importées dan®r. Engrave.
Le dialogugAvant la gravureppparait

. Vérifiez lesdonnées scannédans ledialogue[Avant la

gravure] puis cliquez sufOK].

. L'objet détouréapparaisur I'écra.
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3 Conseils et astuces

Importer des données
bitmap

Dr. Engravepeutimporter des fichierédmagesauformatbitmap
Windows(extensiorde fichier*.bmp), puis les détourdenextrare
les contourspu lescoller sous forme dpolygores(polylignes).

Pour de plus amplésformatiors sur la maniére de sauvegarder un
fichier auformat bitmapWindows veuillez vous reprter a la
documentatiomlel'applicationlogicielle.

Certaines images ont des contours qui ne peuvent pas é&itsebes
conditions suivantegermettent deréer des données utilisables

Conditions pour obtenir un contour utilisable
- Les limites etre couleurs doivent étrprécises et bien
définies sangu'il y ait dedegacdes contirus.
Il est recommandé d'utiliser deux valeursotiec et de noirLes
photographies contienniegénéralement dedégradésontinus,
ce qui les rend inutilisables padicupérer un contour

<Example>

- Il faut unerésolutionde scarélevée.
En général, une résolution élevee donne un contour plus précis.
La résolution optimale varie earfction de la complexité et de
la taille de l&forme & usinerBien sdr, il sex plus long
d'importer des donnéesatte résolutiondans Dr. Engrave que
des données basssolution.

<Exemdple> x
72 dpt 300 dp

O 03

- - Le format du dessin d'origine a scanner doit étre le méme
que celui qui sergrawe.
Les esultas de la grawe sont toujoursneileurs lorsque le
dessin d'origine est d'un format supérieur ou au moins égal a la
gravure elleméme. Il n'est jamais bon d'agrandir une image
importée dan®r. Engrave.

=

4.
|

Dans le men{Fichier], cliquez sur [mport...].

Le dialogwe [Ouvrir] apparait

Cliquez sur Types de fichiefiset sélectionnepNindows

Bitmap (*.bmp)].

Uneliste des fichierspouvant étrémportés est affichée
Sélectionneze fichier désiréuis cliquez sufOuvrir].

Les données sont lues et affichéed'éaran de prédsualisation
Vérifiez leurcontemu puis cliquez sufOK].

Lors del'importation dmages en couleuts! se peut que le détourage
ne soit pas effectué correctememt fonctiondes coulets. Dans ce
cas, actionnez le cursdéqjuster la densité de l'imajafin d'quster
la densité des couley@ reportezvous au §Conditionspermettant
uneextractionsatisfaisante des contourscetrecion des données"
L'objet détouréapparaisur I'écra.

Sujets associés

CommandgFichier]-[ | mpor t er é]
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4 Commandes

Boutons de la barre d'outils

La barre d'outd rassemble ddsoutbnspermettant d'agir sur
lescommandesle Dr. Engravetelles qugOuvrir...] et
[Enregistre}. Place le pointeur de la souris swin bouton
affichera une brévdescriptionde lafonctionde ce bouton

D Crée un nouveagdocument

Ouvre un fichieDr. Engraveexistant

=3
E Sauvegarde le fichieremplace la précédentersiondu
fichier.

Is
AY

Prend leslonnées de gravuedfichées sur'écran
d'édition et les envoie a faachine.

2

Supprime'objet sélectionnéet lecopie dans le presse
papiers

&7

Copiel'objet sélectionnéans le presspapiers

B

Collele conten dupressepapiersa I'emplacement
sélectionné sur I'écran

Sélectione un objé

> |

Permet deapositiomer les sommets d'yolygore, et de
changr sa forma.

Agrandit ou réduit la vue de I'obje

Sert & entrer ublocdetexte agrave.

Permet de créer un carré ourentanglesn faisant glisser
le pointeur de laauris a I'endroit voulu

Permet de créer un carré ou un rectaagteins arrondis
en faisant glisser le pointeur de la souris a I'endroit voulu

Permet de créer wercle au uneellipseen faisant glisser
le pointeur de la souris a I'endroit voulu

O| (O] |O] || [P

2| |2

=

=

D)

—

L=

123

b3

Permet de créer erétoileen faisant glisser le pointeur
de la souris a I'endroit voulu

Crée um polyligneouvere en cliquant sur les points
qui seront les sommets

Crée urcadre de saisie dexte.

Cettecommane n'est dispobie que pour modifier
un fichier de gabarit (Template).

Convertit lachaine de textsélectionné
encaracteres filaires

Réalise un évidagde l'intérieur d'un
graphgueou d'untexte.

L'objet sélectionnést déplacé vers I'anta

L'objet sélectionnést déplacé vers tt@Ere

Le bloc de textsélectionndasse & une disposition
horizontale

Le bloc de texte sélectionpésse & une disposition
verticak.
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4 Commandes

Commandes - Menu
[Fichier]

[0] Commande [Fichier] - [Nouveau]

Crée un nouveau fichier

Cliquer sur le bouton de la barre d'outiéera un nouveadocument
vide, sangraphques ni chaines de text®ans lemenu[Fichier],
cliquer sufNouveaulaffichera le dialogel [Nouveau fichie}.

Si deschangenent n'ont pas étéauvegardés undialogue

s'affiche pour vous demander si vous désiregdasegarelr.

1~ Raccourcis clavier : [Ctrl]+[N]

Dialogue [Nouveau fichier]

(1) —— Standad |
A Peoview
@ —4—-& :
New Fie
@)
' Document 4)
" Tenpla (5)
[ ok ] coea |

(1) Onglet

L'onglet indique le nom du groupe du fichier gabarit
Lesfichiers gabarit¢*.det) du dbssiefTemplate] deDr.

Engrae apparaissent dans l'onglg&tandard].

Pour ajouter un nouveauoupe, créez un autre dossiun
niveau erdessous le dossiffemplate].Le nom du doserque
vous avez créé utilisera le nom de I'on{heim dugroupe)sars
changenent Notez que leslossersse trouvant deux niveaux
en dessous ou plpsr rapport au dossifremplate]ne sont pas
affichés

)

Affiche la liste desfichiers gabaritsnclus dans l'onglet que
vous avezdectionné

Pour créer un nouveau fighnivide, sangraphgues ni
chaines de texteans l'onglefStandard] chisir [Nouveau
Fichier].

Pour créer un nouveau fichigocument (*.ded)activer
[Document]

Pour créer un nouveau fichier gabéritet), activer [Modéle]

(3) Prévisualisation
Affiche ke contemu du fichier gabaritjue vous avez sélectionné

(4) Document
Copiele conten du fichier gabarisélectionné et crée utouveau
fichier document

Pour créeunnouveau fichier documefit.ded)vide, sangraphques
ni chaines de tegtdars l'ongleStandard] chisir [Nouveau Fichier]

(5) Template (Modéle)

Copie le contenu du fichier gabasélectionné et crée umouveau
fichier gabarit

Pour créeunnouveau fichiegabarit(*.det) vide, sangraphques
ni chaines de tegtdans l'ongle[Standardchadsir [Nouveau
Fichier]

]
Commande [Fichier] - [Ouvrir...]

Ouvre un fichieDr. Engrave.
Actionner cetteeommane ouvre ledialogue[Ouvrir].
Si des changements n'ont pas été sauvegardéslogue
s'affiche pour vous demander si voésicez le€nregister.

-

Raccourcis clavier : [Ctrl]+[O]

Commande [Fichier] - [Enregistrer]

Sauvegard le fichier en remplacat# versionprécédente de ce
fichier. Poursauvegarder le fichiesousun autre nom ou a wutre
endroit utiliser lacommaule [Enregistrer sous].

L

Raccourcis clavier : [Ctrl]+[S]

Commande [Fichier] - [Enregistrer sous...]

Sauvegare le fichiersousun autre nom
Actionner cette commande ouvre le diale§Enregistrer sogi.

Commande [Fichier] - [Importeré ]

Pour mporer un fichier cré a l'aide d'une autrgpplication.
Actionner cette commande ouvre le dialedgOuvrir].

Sujets associés

Importer des données bitmap
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4 Commandes

Commande [Fichier]-[ | mpor t er

Permet dinporter un fichier tete provenant d'une base de donrates
d'un tableudont les données ont été exportées esdemant par des
virgules ou des tabulations

Commane disponble uniquemensi plusieurglaquesont été installées

Actionner cette commande ouvre le dialefOuvrir].

Chasir un fichierpuis clique sur[OK] pour appeler l'assistant
[Importation de Texte[]Suivre lesmessagequi s'affichent pour
terminer laprocédure.

1 Sujets associés

Importer un fichier texte dans une case de texte

Commande [Fichier] - [Sélectionner
Scanner]

Sélectionned scanner conneéth l'ordinateu

Dr. Engravesst compatible avec lssanners TWAIN_3Z2Pour de
plus amples informations sur le branchensrécanneet
l'installation du pilotereportezvous a ladocumentatiomlu s@anner
Si un piloteTWAIN et un piloteTWAIN_32 ont tous deux été
installés chasir le piloteTWAIN_32.

| Sujets associés

Utiliser un scanner pour importer un objet

Commande [Fichier] - [Scannériser]

Pour récupérer urimagea l'aidedu scanner.

L'image ainsi récupérée est détouréeatverte engraphgue
Actionner cette commandance le logiciel descanningPour de
plus amples informatiorsur cetteopération, veuillez vous
reporter a lalocumentatiomlu scanner

| Sujets associés

Utiliser un scaner pour importer un objet

TlegninfrRid [Fichier] - [Graver]

Envoie ledonnées de gravueffichées sur I'écran d'éditianla
machine.
Actionner cette commande ouvre le dialefGraver] Choisir

l'imprimante[Imprimante] en cliquant sur la&hepointant vers le bas

a dté degfNom], puis cliquer sur le pilote a utiliser pour la sartie
Dans le dialogu§Graver]vous pouvez régler défens élénents,
telsles pages a imprimer et le nombrecdpies.

Pour régleta surface de gravuféormat de lgiécea gravey ou les
conditionsd'usinagégvitesse de l'outil, profondeur, etccliquez sur
[Propriétés]Pour de plus amples informatiogisr ces réglages
reportezvous aux écrans d'aide en ligne du pilote

»Raccourcis clavier : [Ctrl]+[P]

Commande [Fichier] - [Avant la gravure]
(Apercu)

Affiche lesrésultats de la gravurgafin que vous puissieztifier
avant de la réaliser réellement

Actionner cette commanddfiche I'écran de prévisualisation a la
place de I'écran d'édition de I'objet

Commandes de I'écran de prévisualisation

Graver.. Pour lancer la gravurée dialogudGraver]
apparait
Mise en Page Permet de régler le format gaper, lesmarges,

etc Le dialogugMise en Pagehpparait

Focaliser Agranditl'affichage dd'imagea imprimer.
ZoomArr. Réduitl'affichage dd'image a impriner.
Fermer Referme 'Ecran de prévisualisation

Commande [Fichier] - [Configuration de
la gravure]

Sert asdlectionner le pilote

Le dialogugConfiguration de la gravurglpparaitChoisir
limprimante[Imprimante] en cliquant sur ladthe pointant vers
le bas a @té defNom], puis cliquer sur le pilote a utiliser pour la
sortie

Pour régler la surface de gravure (format dedega gravey ou les
conditionsd'usinaggvitesse de l'outil, profondeur, tacliquez sur
[Propriétés]Pour de plus amples informations sur ces réglages,
reportezvous aux écrans d'aide en ligne du pilote

Les réglages effectués ici seéamporérement sauvegardéses
réglages sont perdus lorsque vqugtezDr. Engrave.
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Commande [Fichier] - [Préférences...]

Régle lapolice et la hauteuruwttexte par défaytes couleurs
d'écranet le rapport deoom.
Actionner cette commande affickeedialogue [Préférences]

Dialogue [Préférences]

Text
(1) === Tt Tast Boe ?l

(2) - Yon
r 9.;\ S e
(3) —J— = iHJ = &

(4) ——rd r Frw j Loom Rato 10 —_— (7)

@)
Choix desréglage par défautleschaine de texteou des
zores de texte

(2) Hauteur du texte
Permet d'entrer la valepar défautie lahauteur d texte

3
Permete daisir la portionde texe pour laquelle vous di&sz
entrer la hauteur

(4) Police
Regle la policgoar défauttilisée pour la saisie dexte.

(5) Couleur du matériel

Déterminela couleur déa surface de gravure

Pour choisir une couleur autre que cgipoges dans la
sdlection, cliqguez sur putre]. Ceci affiche ledialogue
[Couleur]

(6) Couleur du fond

Détermine la coulewtela surface de gravurBour choisir une
couleur autre que cefigpropoges dans laéection, cliquez sur
[Autre]. Ceci affiche ledialogue[Couleur]

(7) Rapport de Zoom
Déterminele rapport dezoomutilisélorsqueDr. Engravedémarre

Commande [Fichier] - [Quitter]

Ferme leprogranme
Si des changements n'ont pas été sauvegardés|logue
s'affiche pour vous demander si vous désireeresgistrer

» Raccourcis clavie

Cliquer sur e bouton pour fermer la fenétre deyplication.
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Cpmmandes - Menu
[Edition]

Commande [Edition] - [Annuler]

Annuler le derniechangenentet revient a ldorme précédente

i Raccourcis @vier [Ctrl]+[Z]

Commande [Edition] - [Rétablir]
Rétablit I'action précédemment annulée

i Raccourcis clavier : [Ctrl]+[Y]

%] Commande [Edition] - [Couper]

Effacel'objet sélectionnéet lecopiedans le presspapiersLe
conteru dupressepapiersest conserg jusqua ce qu'un nouvel

objet soitcopié. Pour coller le contenu duressepapiers utiliser la

commane [Edition] - [Coller].

» Raccourcis clavier : [Ctrl]+[X]

%] Commande [Edition] - [Copier]

Copiel'objet sélectionnéans lepressepapiers

Le contenu dpressepapiersest consem@jusqua ce qu'un nouvel
objet soitcopié. Pour coller le contenu du pregsapiersutiliser la

commane [Edition] - [Coller].
» Raccourcis clavier : [Ctrl]+[C]

-] Sujets associés

Copier un objet

®] Commande [Edition] - [Coller]

Copiele conten dupressepapiers puis le colle a I'endroit
sélectionné sur I'écran

» Raccourcis clavier : [Ctrl]+[V]

-] Sujets associés

Copier un objet

Commande [Edition] - [Effacer]

Supprimd'objet sélectionné
L'objet supprimé n'est papié dans l@ressepapiers

» Raccourcis clavier : [Suppt

Commande [Edition] - [Tout sélectionner]
Sélectionne tous les olgaffichés sur I'écra

» Raccourcis clavier : [Ctrl]+[A]
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Commandes - Menu
[Visualiser] (Vue)

S] commande [Visualiser] - [Zoom] -
[Focaliser]

Affiche une vie agrandie dedbje.

[Ctrl]+[Page Down]

4w~ Raccourcis clavier :

‘6] Commande [Visualiser] - [Zoom] - [Vue

d'ensemble]
Affiche une vie réduitede lobjet.

Raccourcis clavier :
-

[Ctrl]+[Page Up]

Commande [Visualiser] - [Zoom] -

al [Personnaliser € ]

Spécifie & rgport d'agrandissement ou de réductena vue de
l'objet.

Actionner cette commande ouvre le diale§Réglage du zoomn
Pour régler le rapport dmomutilisélorsque Dr. Engravdémarre
dans le men{ichier], cliquez sufPréférences]

Raccourcis clavier : [Ctrl]+[Page Up]

- Dialogue [Réglage du zoom]

O ocnsee |

—-—ZOCITIII[I] % oK

_ Coneel |

)

il

1)
Entrerle rapport de zoorsous forme deourcentage.
Tout nombre eiigr de 1 a800peut étre entré

@

Faire gisser ce curseur vers le haut ou lebaslifie le
rapport de zoomTout nombre eigr de 1 a 80@eut étre
entré

Commande [Visualiser] - [Ajuster a I'écran]

Cettecommane agrandit la taille dedbje affiché afin qu'il
remplisse tout I'écrapu la réduit

Commande [Visualiser] - [Barre d'outils]

Affiche oucachda barre d'outils

La barre d'outils rassemble demitonspermettant dctionnerles
commandsdeDr. Engraveelles qugQuvrir...] et[Enregistrer]
Placer & pointeur de la soursurun desboutnsaffiche son nom
Ne pas afficher la barre d'outils permet d'agrdadsurface de
I'écran d'édition

~| Suijets associés

Boutons de la barre d'outils

Commande [Visualiser] - [Informations
sur l'objet]

Affiche oucachda barredinformations sur bbjet.

La barre d'informations sur l'objeffiche lapositiondu pointeur de
la souris a@nsi quele point centrallesdimensions|'angle, et
linclinaison de l'objet.

Ne pas affichela barre d'informations sur l'objeérmet d'agrandi
la suface dd'écran d'édition

Commande [Visualiser] - [Barre d'état]

Cettecommane affiche oucacheda barred'état

La barred'étataffiche descommendires utiles sur lesommands.

Nous vous recommandons de laidadrarred'étatapparente tant
guevous n'étes pas encore bfamiliarisé avec le fonctionnement
deDr. Engrave.

Ne pas affichela barred'étatpermet d'agrandla surfaced'affichage de
l'objet

Commande [Visualiser] - [Informations
sur la mise en page]

Affiche oucachea barredinformationsde mise en page

La barre d'informations de mise en pagantre lapositiondu point
de dipart(en bas a gauchseur laplaque disposée en bas a gauche
I'espa@ment entre des gabarddjacers, la pageactuellement
affichée, et les boutong&hangement de page

Vous pouvez afficher ou ckerla barre d'informations de mise en
pageuniquement lorsque plusieysiques ont été installées.

Dans ce cada barre d'informations sur l'objetapparait pas

Ne pas afficher la barre d'informatiors mhise en pageermet
d'agrandila surfaced'affichage de I'objet
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